
วนัท่ี 3 พฤศจิกายน 2563 นกัศึกษาสาขาวิชาการออกแบบกราฟิกและมลัติมีเดีย คณะเทคโนโลยี

อุตสาหกรรม นาํเสนอผลงาน Final Project  

วิชาการออกแบบภาพประกอบ ในหัวข้อ การออกแบบภาพประกอบเกม โดยได้รับเกียรติจาก

อาจารย์สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร์และนักศึกษารุ่นพี่ ร่วมให้ข้อเสนอแนะเพื่อเป็นประโยชน์กับ

นกัศึกษาต่างสาขาวชิาร่วมกนั 

On November 3 , 2020 , students in Graphic and Multimedia Design Program Faculty of Industrial 

Technology presents Final Project 

Academic illustration design on the topic of game illustration design With honors from teachers of 

computer engineering and senior students To provide suggestions for the benefit of students from different 

disciplines together 

 

 
ติดตามขา่วสารไดท่ี้ www.fit.ssru.ac.th  , www.facebook.com/ssru.fit  

http://www.fit.ssru.ac.th/
http://www.facebook.com/ssru.fit

